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Technology Cluster

Studienziel: Software Ingenieur(in),
Studentische Projekte mit KMU



Agenda

27.02.2013

Studienziel Software-Ingenieur(in)
Projekte im Rahmen des Informatik-Studiums
Projektbeispiele
IT Partner in Forschungsprojekten
Einzelanfertigungen fur genau einen Kunden

Unterstltzung von Startups / Testen von Geschaftsideen
Projekte mit kleinen und mittleren Unternehmen

Zusammenarbeit mit FH: Nachste Schritte

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Informatik an der Hochschule Rosenheim

Fakultit fir Informatik

Informatik Wirtschaftsinformatik
~ w
& B
% = Bachelor
CE% § 7 Semester

— e mm mm Em mm Em o Em EE Em e Em Em Em e Em Em o Em Em oy

g
@N"‘ Master
3 Semester

wos ¢
I9)SeIN
%

ca. 500 Studierende (Bachelor + Master), ca. 10% der Stud.
ca. 60 - 80 Absolvent(innen) pro Jahr

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Studienziel im Bachelor-Informatik
Schwerpunkt ,Software-Engineering”

Software - Ingenieur(in)

Ab dem ersten Tag produktiv einsetzbar
Mit solidem Informatik-Fundament (an der richtigen Stelle)

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Zusatz Information

Was macht eine(n) Ingenieur(in) aus?

Systematisches, methodisches Vorgehen

Erst Problem genau verstehen, dann Losung erarbeiten
Kostendenken als Grundlage von Bewertungen

Wabhl der langfristig kostengunstigsten Alternative

Kosten als Vergleichs- und Bewertungskriterium
Praktischer Erfolg als einzige zulassige Beweisfuhrung

ErfGllung von Anforderungen muss messbar sein

Eine LOsung ist erst fertig, wenn man sie anfassen kann
Qualitatsbewusstsein

Ziel unabhangig von Anforderungen: hohe Qualitat
EinfGhrung und Beachtung von Normen
Denken in Komponenten / Baugruppen

Probleme in kleinere und damit I0sbare zerlegen

*) Vgl. auch Ludewig, Lichter: Software-Engineering, dpunkt, 2010

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Inhalte des Bachelor-Studiums
Schwerpunkt: Software-Engineering

Soft-Skill-Training, Nachberaitung

Praxis im Unternehmen
(18 Wochen)

Soft-Skill-Training (1 Woche intensiv)

Programmieren Praktische Informatik (24 CP) Technische Schwerpunkt
(22 CP) Informatik (10 CP)
(22 CP)
Software- HTML 5, CSS 3, PHP,
Engineering IT-Sicherheit " : ;
Desktop-
Fmg;:'n:}:;':; Datenbanken Betriebssysteme Rechnerarchibektur Anﬂ::ﬁ;xnm
[Verteitte Verarbeitung] [Grafische Oberfl]
Fortgeschrittene Theoretische
Themen der Progr. Inf. + Mathe Algorithmen und Rechnemetze Allg. Grundlagen
ktorientiertes
c‘ii’:ngr. I:n .l:va Grundlagen der IT-Systeme
[Programmieren 2| Mathematik 2 ot 2 BWL
Prozedurales Technische
Pragrammi in G Grundlagen der
[ngammm '1.] Mathematik 1 Gmllﬁ:i ':m Infarmatik B;:;ms

27.02.2013

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Schwerpunkt Embedded Systems

(Vertiefungsfacher sind hervorgehoben)

Programmieren Praktische Informatik (24 CP) Technische Schwerpunkt
(22 CP) |r£oznggt;k (10 CP)
- Softw Architektur und
@) E“glm:f; g IT-Sicherheit Fr;punrriurung von
"(B' [Embedded Systems]
E Programmisrung Datenbanken Betriebssysteme nga. mimieren bler in
5 Vertellter Systeme Rechnerarchitektur [Maschinennahe Prg]
—— [Verteilte Verarbeitung]
= F h Theorelische Allg. Grundlagen
= ortgeschrittene Inf. + Mathe Algorithmen und '
N || Toemen sorProg: (33CP) | Deenstukiuren Rechneretz (10CP)
(T Objektorienti
0O ertes
%’ Progr. in Java Mathematik 2 G:“M";'“’mﬂ'[ ';“ IT-Systeme BWL
N [Programmisren 2]
Prozedurales Technische .
Grundlagen der Business
P leren in C Mathematik 1 . Grundl de "
amiern normate magen e
27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim

Grundlagen

1. — 4, Semester
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Programmierer werden / Entwickler werden

Zusatz Information

27.02.2013

Programmieren wesentliche, hochqualifizierte Tatigkeit
dort geschieht ein wesentlicher Teil der Wertschopfung!

Erste Tatigkeit nach dem Studium ist in der Regel Programmieren
(danach mit Berufserfahrung: Berater, Requirements Engineer,
QM/QS, PM/PL, Architekt, ...)

Software-Architekt muss guter Programmierer sein, sonst ,zahnloser Tiger*

PL/PM muss Schwierigkeiten in Programmierung einschatzen kénnen
(auch wenn das eigentliche Programmieren offshore/nearshore passiert)

QM muss verstehen, was er qualitats-sichert, testet, bzw. testen lasst

Programmieren ist nicht das Beherrschen irgendeiner Syntax
sondern Problemlésen mithilfe einer Programmiersprache

Probleml6sen/Programmieren richtig zu lernen dauert Jahre
(Ein ,Programmierkurs® ist bestenfalls ein erster Anfang)

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Programmieren im Informatik-Studium der
Hochschule Rosenheim

Zusatz Information

27.02.2013

Bis zum Praxissemester (erste 2 Jahre), jedes Semester
Programmieren ...

1. und 2. Semester: Grundlagen des Programmierens (C, Java)

3. Semester: Professionelles Programmieren

4. Semester: Programmierung verteilter Systeme (ab Winter 2014)
Schwerpunkt Software-Engineering

3. Semester: Architektur / Konzepte der Web-Entwicklung
(PHP, HTML5, CSS3, Java Script)

4. Semester: Architektur / Konzepte der Desktop-Entwicklung
(am Beispiel Java FX)

Ziel: Studierende soweit bringen, dass Sie sicher einen
Arbeitsplaiz fiir das Praxissemester finden.

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Software-Engineering ist nicht UML!
Inhalte der Software-Engineering Vorlesungen

Anforderungsanalyse und —management, Anderungsmanagement
Spezifikation (Domanenmodelle, Anw.falle, GUI-Mockups,...)
Entwurf von Architekturen (Komponenten und Schnittstellen)
Softwaretest und Code-Reviews

Versionsmanagement (SVN, GIT, ...), Konfig. Management

Qualitatssicherung, Reviews
(Inspektionen, Stellungnahmen, Walkthroughs)

Teamkoordination tber Aufgabenlisten
Zusatzlich: Vorlesung zu Projektmanagement

Zusatz Information

Wichtig: Inhalte werden im realen Projekt ausprobiert
also nicht: wir modellieren da mal ein Klassendiagramm,
sondern: wir verstehen die reale Doméane besser mit einem Domanenmodell,
das wir z.B. als UML-Klassendiagramm darstellen

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Agenda

® Studienziel Software-Ingenieur(in)
“ Projekte im Rahmen des Informatik-Studiums
® Projektbeispiele

- IT Partner in Forschungsprojekten

- Einzelanfertigungen flr genau einen Kunden

- Unterstltzung von Startups / Testen von Geschaftsideen
- Projekte mit kleinen und mittleren Unternehmen

B Zusammenarbeit mit FH: Nachste Schritte

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Inhalte des Bachelor-Studiums
Schwerpunkt Software-Engineering: Echte Projekte

Projekte Technologie (FWPM) Wiss. Arbeiten 5

wl

oy o

Agiles Vargahen Compiler / DSL wava EE Bachelor- 5 E

Scrum oder Kanban lIntemet "'ﬂ—_.. N

[Schwarpunkiprojeki] [Compilerbaul] Programmlerung] 'E P~

ippppppppes 11§ ey | e ————— | § ey g

|| projoks lteratives, KWL NET Stochastik Lind 851~ 5

I dokumentgetriebenes Vorgehen c o .

I management [Datenbeschr.- ga [Te]
: [Saftware-Engineering 2] Sprachen] [Web-Services] [Mathematik 3] E E E
| P I — — — — — — — — — — — — — — []

27.02.2013

2 Pflicht-Projekte im Rahmen des Studiums, zu je 15 Personentagen
~Festpreis-Projekt” (dokumentgetriebener, iterativer Wasserfall)
~Produktentwicklung“ (Scrum)

Vier Studierende, ein Semester also 60 PT Budget
Echte Kunden, Echte Anforderungen -> Echte Projekte!
Resultate sollen weiterverwendet werden

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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I
Inhalte Embedded Systems

(Vertiefungsfacher sind hervorgehoben)

Projekte (20 CP) Vertiefung (FWPM, 20 CP) || Wissenschaft.

- Kommunikation in | | C++in Embedded ?;geg;?

@) Entwicklung technischer Anwendungen flomobll und SAiE
— [Schwerpunktprojekt] ugzeug [Prog. technischer BaAcrIl:;Iil:r-

m [Feldbusse] Arwendungen)

E fo==c=ccecesececceccccccccccecna=- ke ssssssssssssessssss =" B e SRR

' Entwicklu Roboter, Flugzeug- - Foee

5 - Projekt- lteratives, ,hmm steuerung, ... Hﬁtﬂtl:i':ck -}'E‘: 28 g
—— . ot | dokumentgetriebenes Vorgehen umerik (7 CP) z048
c e [Software-Engineering 2] [Sicherheitskritische [Informatik in der ——
_ Systeme] Technik]

N LS Yy Yy Yy rrrrYrTYTYTYYYTYYYTYTYYTYTYT YT YT OO . = ---------------------------- AR N R R R E R B E R N _E N N N _N_E N J
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27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim

Vertiefung
6. und 7. Semester
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Projekttypen

lterativer, dokumentgetriebener Wasserfall (Software-Engineering 2)
Dokumentgetriebener Prozess
Anforderungen, Spezifikation, Architektur dokumentiert
Kurze Implementierungsphase
Team wird (iber den Ubungsbetrieb gesteuert
Steuerung wie Festpreis-Projekt (Anderungsmanagement, Protokolle, ...)

Scrum und Agile Methoden (Schwerpunktprojekt)
Grundkurs dber Agile-Methoden und Scrum ‘
Highlight in 2012: Scrum-Training mit Lego bei msg systems e
3 Sprints mit Lieferung
Steuerung wie in der Produktentwicklung mit Scrum

Wichtig:
Minimal Marketable Featureset anstreben!
Dem Kunden genau zuhéren, realistisch bleiben

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Projekte im Informatik-Studium der
Hochschule Rosenheim

Software-Engineering = Im interdisziplinaren Team kostenbewusst und
pragmatisch zu einer passenden (Software-)Lésung gelangen
Um das zu verstehen, muss man selber im Team Entwicklungs-Projekte unter
Zeit/Kostendruck durchfihren

Von der Anforderung bis zur Lieferung / Inbetriebnahme

Mit echten Kunden sprechen und an diese liefern

Lernziele

Echtes Verstandnis des Engineering-Prozesses (agil und dokumentgetrieben)

Soft Skills férdern, Raum zum Wachsen geben (Prasentationen, Workshops,
Feedback, Konflikte, ...)

Kommunikation mit einem Kunden (Nicht-Informatiker!)

Arbeiten im Team (heterogenen, gewisse Konfliktwahrscheinlichkeit)
Praktischen Projektalltag vermitteln: Teamkoordination Gber Aufgabenlisten,
Protokolle-Schreiben, Meetings/Workshops organisieren, professionelle
Dokumente schreiben, Reviews durchfihren, ...)

Zusatz Information

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Rahmenbedingungen flr Projekte

Nutzen far den Projektpartner
Bekannt werden in der Fakultat als Arbeitgeber (Logo platzieren)
Studierende unverbindlich kennenlernen (-> Werkstudenten, ...)
Technologie-Wissen ,zlchten“ (z.B. .NET oder SharePoint)
Prototypen/Showcases erstellen, Wissen aufbauen

Aufwand fur Partner: ca. 2 Personentage
(for Kickoff, Anforderungsanalyse, weitere Treffen mit Studierenden)

Projekte: Unkritische Prototypen, Showcases, Vorentwicklung, ...

In der Regel: Kein Vertrag zwischen Hochschule und (externem)
Projektpartner, d.h. Individuell und mit jedem beteiligten Studierenden zu
|0sen:

Geheimhaltung
Reisekosten

Lizensierung der entstandenen Software
(Software gehort den Studierenden!)

ggf. Spende an die Hochschule als Erfolgspramie

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Projekte als Feedbackschleife
zwischen KMU und Hochschule

Hochschule KMU

Gemeinsame Projekte

Software-Engineering, Projektmanagement, Technologie >

< Wissen, Erfahrungen, Technologie, Praktische (,,echte*) Probleme

» Lernen die Studierenden » Neuigkeiten in der angewandten
das Richtige - richtig? Forschung? (Continuous Delivery,

= Kénnen Sie damit Software-Diagnose / -Reparatur, ...)
reale Probleme I6sen? = Arbeiten wir methodisch optimal?

» Passen die Studienschwerpunkie? (Scrum/Kanban, autom. Testen,...)

» Was beschaftigt die KMU gerade? » Technologien: SmartPhone Entw.?

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Agenda

27.02.2013

Projektbeispiele
IT Partner in Forschungsprojekten
Einzelanfertigungen fur genau einen Kunden

Unterstltzung von Startups / Testen von
Geschaftsideen

Projekte mit kleinen und mittleren Unternehmen

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Interne Anwendungen der Hochschule
Beispiele: Vorplanung und Lichtwerkstatt

|J'; ! Vorplanung SRR X

Willkomrnen | Lehrveranstaltungen | Professoren | Lehrbeauftragte | Semestergruppen | Studienficher | Raume
Hochschule Rosenheim Lr
Univaersity of Applied Sciencas

D

- Kurzanleitung
O [ Liehtwerkstatt EIEIR
- — Basbox | stavische Farbverldufe | dynamische Farbwerlsufe
-'CE Datenimport: .
E Semesterplan laden "'?'“'alrw .
| Rikgings |
i T=N ." aall 579—"": [CFarbe merke
S H;D?zeel ﬁ:lﬁtrg +N @RGE KW WIRGH! ?KW Wy
O Zeile l&schen: Strg+D Touls
“— ' @@ @
c =n o)
— EEEEEN |
EEEEEEN -
N Farben
-|C_U' Kaltweili
] 0
w “ Warrrmwell
- ] 0
|'If:'|l||:|r onen
N Rind=255]
Srin-3
vy
WW N
[ an Lichtwand senden ]
l_ Online |
Team: Rene ROsner, Andreas Wasner, Seone spexhem
Michael Mroz, Manuel Fischhaber, Alfons o
Riedhammer, Felix Sauer Finale Version: Martin Kucich, Team mit 12 Studenten

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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IT-Partner in Forschungsprojekten
z.B. http://solar-decathlon.th-rosenheim.de/

27.02.2013

Gebaudesteuerung des
,Solar-Decathlon-
Hauses”
Wettbewerb sde-europe
2. Platz im internationalen
Wettbewerb (Madrid)
Weiterfihrung

Gestensteuerung des
Hauses Uber Kinect

Steuerung Uber Windows
SmartPhone (auch
.imagine cup” Beitrag).

Lichtsteuerung von Anton Koslow + Markus Neuerburg,
Team: Benedikt Gassner und Philip Trojandt

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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I
Einzelanfertigungen flr genau einen Kunden

Beispiel: TalkerApp fur iPad

L Sprechen | Kopieren | Léschen ]

{ Adjektive | | Pronomen |

': { alt (o] bin passen lachen [ ich | mich |
[ hart P héren haben sagen [ mich | mein |
| jung Q nutzen beifen waren [ |  dein |
| spat R kaufen farben tun [ | sein |
| besser | S offnen kommen folgen [ 1 ihr ]
{ kalt T ist putzen leben [ [ uns |
[ bester | u arbeiten wollen rufen [ 1 euer |

| | warm v fahren bitten Junge |
| klein w kippen fassen m
[ krank X nutzen kiissen rm
| klug Y sein rufen FWTW]
| lang z bauen

ta( kraftig |
| groB

Substantive

Projektteam: Thomas Kreidenhuber, Klaus Voggenauer, Christian Schmid

27.02.2013

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim

[ Buch | Essen Q[ wo [ dort |
Idee | Kiche || in | unten |
Seite | Strasse | an |
Ding | Spiel || mit |
Haus | Form | Q[ auf |

[ Jacke | Musik | f{ nach |

Wort hinzufiigen

Sprechen

Bisher gesprochen

Wort hinzufiigen

ich will ihr Essen

Pronomen

Prapositionen

 Labor fiir Software-Techni



Unterstltzung von Startups / Geschaftsideen
Beispiel: Warmebrickendatenbank

| —
Bitte wahlen Sie die beiden Elemente ihres Konstruktionsdetails
Projektteam: Markus Berwanger, Julia Blum, Sabine Seiler
27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Projekte mit Unternehmen

Abgeschlossene Projekte
eridea AG
Cirquent (jetzt NTT-Data)
QAware
iteratec
Kyocera
Cassidian/EADS

Foto aufnehmen Datei wahlen ... ~ Hinweise: Notizen:

Hier Text eingeben Hier Text eingeben

Hinzufiigen Hinzufigen

'

< | Volkswagen x Erstes Auto a‘
M- Das Auto & Dienstwagen  #K
Brezn Fenster 3

# Fenster Klappe x

Zurlcksetzen Abbrechen OK

CrECT s 17:18 8
Beispiel: Therapie-App fiir Alzheimer-Patienten
mit Schon-Kliniken (Rahman Arezowyee, Philipp
Fahlteich, Benjamin Heller, Wolfgang Herbst)

27.02.2013

Geplante Projekte, Sommer 2013
Halvotec
Accantum
iteratec

- < via Menu-Button

<back>

Beispiel: Reservierung einer Ladesédule fiir E-Fahrzeuge
Projekt fiir die eridea AG (Alexander Zenger, Max Oberberger,
Wolfgang Herbst, Obermayer)

(c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Agenda

® Studienziel Software-Ingenieur(in)
® Projekte im Rahmen des Informatik-Studiums
® Projektbeispiele

- IT Partner in Forschungsprojekten

- Einzelanfertigungen flr genau einen Kunden

- Unterstltzung von Startups / Testen von Geschaftsideen
- Projekte mit kleinen und mittleren Unternehmen

“ Zusammenarbeit mit FH: Nachste Schritte

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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Wenn Sie Interesse an einer Kooperation haben ...

Bitte um Kontaktaufnahme!

Hochschule Rosenheim

University of Applied Sciences

Prof. Dr.
Gerd Beneken

Hochschule fiir angewandte Wissenschaften
Fachhochschule Rosenheim

Hochschulstr. 1

83024 Rosenheim
Telefon: 08031 /805 —2513

E-Mail: gerd.beneken@fh-rosenheim.de

27.02.2013 (c) Prof. Dr. Gerd Beneken, Fachhochschule Rosenheim
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